
Технология AR 
в 
патриотическом 
воспитании



Проблема восприятия молодёжью 
Великой Отечественной войны
 
● Общий недостаток фактических знаний

● Низкий интерес к изучению истории

● Зарубежные развлекательные продукты дают 
искажённое представление о войне

● Перенасыщенная информационная среда ?



Какое решение
нужно?
 

Говорить с 
молодёжью на 
одном языке

Интересный 
формат общения

Современные 
цифровые 
технологии

Качество, позволяющее 
конкурировать за 
внимание

01 02

03 04



Дополненная реальность
 
Augmented Reality (AR) – дополненная 
реальность – технология, позволяющая 
объединить реальное видеоизображение 
и цифровые анимированные объекты.

Пользователь направляет камеру смартфона 
или планшета на пространство с реальными 
объектами, а на экране видит сочетание этих 
объектов и трёхмерной анимации. 
Виртуальные объекты можно рассматривать 
с разных сторон и взаимодействовать с 
ними.



AR48
 Игра со смыслом

Решение 1

Интерактивное путешествие в военное 
прошлое Липецкой области.

Уникальный AR-квест из 10 локаций:

Каждая локация посвящена событию или человеку

● 10 видеороликов

● 10 AR-игр различных жанров

● Изучение военной техники в AR

● 10 интерактивных тестов



AR48 – ИГРА СО СМЫСЛОМ
 

Решение 1

Официальный запуск 
приложения 

03 сентября 2020 г.



ВЕЛИКАЯ ОТЕЧЕСТВЕННАЯ ВОЙНА 

 

Цифровая платформа
Решение 2

● Образовательный набор 
с технологией дополненной 
реальности

● Сочетание мобильной 
и настольной игр

● Нет аналогов в мире

1941 – 1942



МАСШТАБИРУЕМАЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ 
ПЛАТФОРМА ОТ KidarKit
 

Решение 2

Веб-сайт Настольная игра Мобильное приложение

Обновляемая база знаний 
и онлайн-викторина 

Возможность играть всей 
семьёй или в компании

Увлекательный формат  
дополненной 
реальности



НАСТОЛЬНАЯ ИГРА
 

Решение 2



Приложение позволяет 

просмотреть познавательные 

видеоролики и изучить 

военную технику и оружие 

в дополненной реальности

Больше знаний

МОБИЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ
 

Решение 2



ВЫСТАВКА В AR 

 

Выставка военной техники в дополненной реальности:

Решение 3

● Большие трёхмерные объекты

● Описания и дополнительная 
информация

● Анимация и звуковые эффекты

● Аналог реальной выставки



ПОПРОБУЙТЕ 
ПЕРВЫМИ!
 

Решение 3

Официальный запуск приложения: 
3 сентября 2020



arlab.me

Вместе 
мы сможем больше!
 
Егор Козловский

Александр Русак


